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COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

Resumen

| proyecto de aula se constituye en un pretexto para propiciar el

desarrollo de las competencias investigativas en tanto involucra las

competencias béasicas (argumentativas, interpretativas y propositivas) y
a su vez reconoce y propicia el desarrollo de las competencias propias del
pensamiento complejo que son formuladas por la Unesco; aprender a ser,
aprender a conocer, aprender a hacery aprender a vivir juntos.

A partir de ésta reflexion se hace una revisién que da relevancia a la accion
pedagdgica desde los proyectos de aula, vistos como estrategia didactica
para el desarrollo de competencias investigativas. Las experiencias y vivencias
en el rol de docentes han llevado a las autoras a realizar una aproximacién
para la comprensién de la particularidad de los procesos de desarrollo de las
competencias investigativas y de su imbricacion con otras competencias, que
no solo son las basicas, y que le permiten a un ser humano resolver diversas
situaciones que la complejidad de la vida cotidiana le formula.

Abstract

The classroom project becomes a pretext for promoting the development of
investigative skills involved in both basic skills (argumentative, interpretive
and advisory) and in turn acknowledges the complex thinking skills since they
are proposed by UNESCO, learning to be Learning to know, learning to do and
learning to live together.

From this reflection we construct a proposal that gives relevance to the
pedagogical from classroom projects, seen as a teaching strategy for the
development of investigative skills. The research proposal has been working
from the life experiences that have led to the approximation of the understan-
ding of the peculiarity of the processes of development of investigative
powers and its overlap with other powers, which are not basic and that allow a
human being to resolve various situations that the complexity of everyday life
presents.

Palabras clave

Competencias basicas, competencias investigativas, estrategias didacticas,
investigacion formativa, proyectos de aula.

Introduccion

Desde hace algin tiempo se viene dando mayor importancia al desarrollo de
procesos de investigacion formativa en casi todas las instituciones educati-
vas, aunque es frecuente que éste propodsito se concentre en la definicién de
la opcion de grado que tomaran los estudiantes y los trabajos finales que
deben presentar. Esta vision reduccionista del ejercicio de la investigacién
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formativa, ha favorecido la desarticulacién de los
procesos fundamentales del quehacer universitario
como son la docencia, la proyeccién y la misma investi-
gacion y se aleja del propdsito de construir cultura de la
investigacion, reiterado en los planes de accion de todas
las universidades.

Es fundamental tener presente que al interior del aula
emerge un gran abanico de posibilidades para que
estudiantes y docentes se adentren en la aventura de la
gestion del conocimiento. En este sentido los proyectos
de aula surgen como una alternativa que posibilita la
accién educativa en el aulay lo hacen de manera flexible
e innovadora. "El proyecto de aula es una propuesta
didactica fundamentada en la soluciéon de problemas,
desde los procesos formativos, en el seno de la acade-
mia"(Gonzalez A, 2002, pp. 1).

Dar relevancia a la estrategia didactica de Proyectos de
Aula conlleva la revision e innovacién de la practica
docente y le permite al estudiante vivir la cotidianidad
del asombro, y a su vez comprender los efectos de una
accion pedagdgica que dé cuenta de la existencia de
nuevas maneras de aprendizaje y como se pueden
imbricar estos aprendizajes a procesos de investigacion;
en este sentido se requiere transformar la practica
docente, cambiar los métodos expositivos y las evalua-
ciones memoristicas para adoptar nuevas estrategias de
la actividad pedagdgica que estimulen en el estudiante
el interés por la investigacion, en donde los contenidos
disciplinares se pongan en didlogo con el contexto local
yglobal.

En éste sentido el proyecto de aula se constituye en un
espacio que inspira la busqueda de soluciones a
problematicas de interés del estudiante y la construccién
de conocimiento. Es en éste sentido que la formulacion e
implementacién de los proyectos de aula propugna por
el desarrollo de una actitud cientifica en el estudiante,
que puede abarcar tanto la perspectiva disciplinar como
planteamientos inter o transdisciplinares. La dinamica de
éste tipo de proyectos exige que los estudiantes
trasciendan la formulacién de un problemay la consulta
bibliogréfica y se vean convocados a participar en el
desarrollo y gestién de conocimiento. Se promueve el
desarrollo de habilidades y el espiritu investigativo que
posibilite al estudiante enfrentarse a los procesos,
vivencias y retos que la busqueda de soluciones o el
logro de las metas les sefialan.

El presente articulo tiene en cuenta los siguientes
apartados: identificacion del problema, los objetivos
propuestos, el referente conceptual, la metodologia,
reflexiones a partir de los avances y algunas conclusio-
nes.
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Planteamiento del Problema

El proyecto de investigacién pretende dar relevancia a la
estrategia didactica de Proyectos de Aula, que presupo-
ne la innovacién de la practica docente y que permite al
estudiante vivir la cotidianidad del asombro, y a su vez
comprender los efectos de una accién pedagdgica que
dé cuenta de la existencia de nuevas maneras de
aprendizaje y como se pueden imbricar estos aprendiza-
jes a procesos de investigacion; en este sentido se
requiere transformar la practica docente, en la medida
que los profesores deciden cambiar los métodos
expositivos y clases memoristicas para avanzar en otras
formas de asumir la actividad pedagogica que estimule
en el estudiante la investigacidn, a través de la consulta,
lalectura de la realidad social, la realizacién de proyectos
de investigacion.

A partir de ésta premisa se formula la siguiente pregunta:

;Cual es el aporte de la aplicacién de los Proyectos de
Aula como estrategia didactica para el desarrollo de
competencias investigativas en los estudiantes de la
universidad Santo Tomas sede Villavicencio?

Objetivo general:

« Establecerla contribucién del Proyecto de Aula como
estrategia didactica para el desarrollo de competen-
cias investigativas en los estudiantes de la
Universidad Santo Tomas sede Villavicencio afio
2010.

Objetivos especificos:

Interpretar los fundamentos tedricos que soportan el
desarrollo de las competencias investigativas y la
metodologia de proyectos de aula.

Contribuir con la fundamentacién conceptual que dé
cuenta de la articulacién de la metodologia de
proyectos de aula y el desarrollo de competencias
investigativas.

Formular, implementary evaluar un proyecto de aula
en los cursos de metodologia e induccién y
Responsabilidad Social Empresarial del programa de
Contaduria Publica.

Hipétesis de trabajo

La estrategia didactica por Proyectos de Aula
trasciende el desarrollo de competencias basicas e
involucra otras dimensiones en el proceso de
investigacion formativa.

La estrategia didactica de Proyectos de Aula
propugna por una transformacién en el quehacer y
en laaccién pedagdgica del maestro.
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Referente Conceptual
El Proyecto De Aula Como Estrategia Didactica

Para varios autores el proyecto de aula es un medio o
una estrategia para llevar a cabo el aprendizaje de
aquello que se ha querido ensefiar, pero que no se ha
logrado con otros métodos tradicionales. Para el
proposito de esta investigacion el proyecto de aula
trasciende como método o metodologia y se inscribe
como una estrategia didactica en la medida que al
definir por separado el concepto de proyecto y de aula,
permite la orientacion hacia lo que se quiere proponer.

Un concepto de proyecto que se asume para este trabajo
es el que define: Proyectar es lanzar hacia el infinito.
Pensar un acto educativo desde el presente pero
trasladando el pasado para posibilitar futuros. El
proyecto se convierte en una guia. Es una accion
intencionada. Es el puente entre el mundo delavidayel
mundo de la escuela” (Gonzalez A. 2001, pp. 3). El
proyecto como acto educativo dimensiona y le da un
valor significativo tanto a la ensefianza como al aprendi-
zaje y eleva este proceso sobre lo meramente instru-
mental.

El aula desde la optica no del espacio fisico, sino de
contexto donde se comunica y se construye conoci-
miento, que posibilita la discusion, la confrontacion y
permite el aprendizaje. Con esto, se aborda el proyecto
de aula como estrategia didactica en la medida que
fortalece el proceso ensefianza - aprendizaje y busca
hacer de la relacién maestro- alumno, una relacion
dindmica entre sujetos activos en el que se construye
conocimiento a través de las experiencias vividas y su
expresion.

De otra parte la didactica, en relacion con los proyectos
de aula, es poseedora de conceptos que se imbrican
para darle sentido a la relacién con las competencias
investigativas y como se consolidan para que emerja una
relacion de la accién pedagogia. Como lo expresa
Zambrano:

Me apoyo aqui en el paradigma Francés de la ciencia de
la educacién. Especialmente, porque en este paradigma
cada concepto mantiene unos subconceptos operantes.
Por ejemplo: la didactica es un campo “disciplinar” que
ha logrado articular conceptos tales como contrato
didactico, saber, transferencia, espacio, proceso,
metodologia, campo, transposicién didactica, etc. Asi
mismo, sucede con la pedagogia para que los aprendi-
zajes, la enseflanza, el alumno, la escuela, el texto, el
poder, el otro, la formacién, momento pedagdgico,
ritmo e interés, etc, constituyan subconceptos con

capacidad de definirla y delimitarla. Cabe sefalar
igualmente que dentro de la didactica y la pedagogia se
entrecruza solidariamente, y en el interior de un espacio
infinito, logra poner en circulacion dichos subconceptos
(Zambrano Leal 2001, pp. 31).

Los proyectos de aula, como estrategia didactica,
pueden ser experiencias significativas, en las que, a partir
de una necesidad, un problema o pregunta propuesta, el
estudiante busca indagar o revisar situaciones proble-
maticas similares, realizar la captura de los datos,
organizarlos, interpretarlos y proponer posibles
soluciones. Con los insumos anteriores se adentra en el
camino del conocimiento, bien sea nuevo o conocimien-
to existente. Esta estructura metodolégica puede
cumplir una misién mas importante que no sea simple-
mente la de ensefar cosas, sino la de crear y promover
actitudes, formas de pensar, de actuar en el mundo y de
interactuar con los demas.

La metodologia de trabajo por proyectos y el trabajo
grupal colaborativo resulta adecuada para explotar las
ventajas que las tecnologias de la informacion y la
comunicacién ofrecen a los procesos de aprendizaje. La
participacion activa del estudiante lo hace corresponsa-
ble del aprendizaje del grupo, le permite hacer lectura de
contextos de su propia disciplina o profesién, afrontar la
aproximacion o relacién con comunidades, abre el aula
de clase y legitima otros espacios de aprendizaje o
espacios educativos, incorpora los intereses del
estudiante, facilita la busqueda auténoma de informa-
cion o conocimiento adicional, disminuye el rol de
podery control y de fuente Unica del saber del docente,
dispone a una relacion de pares en un ejercicio académi-
co. El trabajo de aula como propuesta didactica refuerza
la formacién en valores en cuanto a la tolerancia,
aceptacién del otro, autoestima, cooperacién, conviven-
cia, escuchay ayuda mutua, para formacién de profesio-
nales comprometidos con la construcciéon de una
sociedad mas justa.

La Accion Pedagodgica Del Docente

iCudl es la mediaciéon del maestro?, ;Qué papel
desempefia el maestro en el desarrollo del proyecto de
aula?, ;Cudl es el impacto de la forma de pensar del
maestro en el estilo de enseflanza y el estilo del
aprendizaje en el desarrollo de proyectos de aula?

Se debe también formar en el afan por superar la
linealidad y salir de la rigidez de ensefiar unos “conoci-
mientos basicos comunes” (Jurado Valencia 2003, pp.
19), es decir desbordar los esquemas convencionales en
la formacién tradicional; este tipo de formacion no
puede lograrse tan solo tedricamente, es necesario
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recurrir a la practica bajo diversas formas, por ejemplo: en
los proyectos de aula. Esta clase de proyectos si se
adelantan con seriedad y bajo la estrecha orientacion y
supervisién del maestro, pueden dejar muchos rendi-
mientos pedagdgicos. El papel del docente trasciende la
transmision de informacién, para fomentar y promover
actitudes, formas de pensar, de actuar en el mundo y de
interactuar con los demas.

Los proyectos de aula, como estrategia didactica
despiertan el espiritu de colaboracién y refuerza la
formacién en valores en cuanto a la tolerancia, aceptacion
del otro, autoestima, cooperacién, convivencia, escuchay
ayuda mutua, incrementando las relaciones interpersona-
les: alumno - alumno; alumno - maestro; maestro -
maestro. En esta relaciéon es importante resaltar la
busqueda y la confrontacién de informacién para
construir o reconstruir conocimiento. Es en esta dimen-
sion que el quehacer del maestro tiende a reestructurarse
porque éste ya no es quien posee el conocimiento, pero si
se lo propone entra a negociar como el lider del equipo.

Profesor Y Estudiantes Como Sujetos Activos En
Interaccién Con El Contexto

La metodologia de trabajo por proyectos de aula y el
trabajo grupal colaborativo resultan adecuados para
explotar las ventajas que ofrecen los procesos de
aprendizaje, la participacion activa del alumno lo hace
corresponsable del aprendizaje del grupo, le permite
crear, aproximarse y relacionarse con contextos de
trabajo conjunto, abre el aula de clase a otros espacios
educativos, incorpora los intereses del alumno, facilita la
busqueda auténoma de informacién adicional, disminuye
el papel directivo y de fuente Unica del saber del docente;
“en algunos casos se convierte en un puente entre el
trabajo del aula y la realidad externa y promueve los
vinculos de los estudiantes con la realidad” (Cerda
Gutiérrez 2001, pp. 26)

Los Procesos Cognitivos En El Desarrollo De
Competencias Investigativas

Abordar la relacion entre los procesos cognitivos, las es-
tructuras de conocimiento y el desarrollo de competen-
cias investigativas, requiere necesariamente que se haga
una revision de los aportes de la psicologia en torno al su-
jeto que conoce. Es importante tener presente la condi-
cién humana y su indisoluble relacién con el lenguaje a
partir del cual se representa y construye la realidad social
en la que tiene sentido la cotidianidad humana, a fin de no
caeren el reduccionismo al momento de abordar al sujeto
gue conoce. Lo humano, configurado desde lo simbdlico
y lo significativo, se construye en procesos de socializa-
cion primaria y secundaria a partir de los cuales se apren-
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de y se construye conocimiento. El mundo de la vida,
como certidumbre y referente, se constituye en escenario
para posibilitar la accién comunicativa habermasiana en
la que se transforma y reconfigura al sujeto social, en un
proceso continuo que a su vez transforma y reconfigura
los sujetos sociales. Aunque el ser humano no es el Unico
ser que aprende, es claro que estd irremediablemente
atado a la necesidad de conocer para ser, para estar, para
trascender, para comprender, para construir, para
resolver, para tener certidumbre. En tal sentido, toda
situacion vivencial, es una ocasion para aprender.

Conocer es, entonces, parte de las muchas potencialida-
des que como ser bioldgico poseen los seres humanos.
Hace parte del desarrollo ontogenético que como especie
lo acompanfay que se devela en el desarrollo filogenético,
tal y como lo evidencia Piaget (1967) en sus estudios
sobre el desarrollo cognitivo. Piaget, considera que el
conocimiento no es algo que se transmite, sino que es
construido cada vez, por un contraste de la informaciony
la accién del sujeto con su entorno.

Sin embargo, no se trata de un proceso que se pueda
llevar a cabo fuera del orden social y cultural que nos
envuelve, como lo propone Vigostky, en tanto esta
imbricado a los procesos comunicativos. Se conoce y se
aprende con otros. El sujeto actta con el medio, incluyen-
do el medio social, y construye conocimiento. Los
desarrollos de su aprendizaje y los conocimientos
adquiridos no estan necesaria y exclusivamente determi-
nados por procesos madurativos bioldgicos sino que
también estan condicionados por las experiencias que le
ofrece el medio socio cultural en el que crece.

El lenguaje es primordialmente el material con el que esta
hecho el pensamiento. La construccion de modelos
mentales es posible a partir de los datos que el sujeto
percibe y almacena, desde los cuales el sujeto que
aprende realiza inferencias y construye significados.
Brunner (1986) considera que toda construccion de
conocimiento se da en una red de conversaciones en las
que participan los distintos actores comprometidos en
una accion especifica.

Los procesos educativos no se circunscriben en la
actualidad a escenarios escolares o @ambitos académicos.
La explosion de las formas de saber, ha llevado a “trastor-
nar nuestra concepcién de la naturaleza, del hombre, de
las sociedades al ampliar incesantemente las disciplinas y
quitar los tabiques que las separan” (Delacote, 1997). Sin
embargo, también ha propiciado que la distancia que
separa al individuo comun con respecto al conocimiento
cientifico sea cada vez mayor, pese a que nos encontre-
mos en la era de la informacion y de la sociedad del
conocimiento.
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El acto de aprender se ha transformado, segiin Delacote,
por tres revoluciones que lo afectan directamente: la
interactividad, los trabajos sobre la cogniciéon humanay
la gestion de los sistemas educativos. La interactividad es
obra del desarrollo de la tecnologia; la revolucion
cognitiva esta ligada a los avances y desarrollos que se
han dado en las Ultimas tres décadas en el campo de la
investigacion cognitiva, basicamente, de la psicologia
cognitiva, de la neuropsicologia y sus aportes al
mejoramiento de las practicas educativas; entre tanto, la
revolucién en la gestion de los sistemas educativos esta
ligada a la expresion del cuerpo social sobre las finalida-
des de la educacion, a la reflexion que surge en el seno
de la sociedad sobre el por qué y el para qué de la
educacion.

Lo cognitivo hasta hace unos afios se definia como el
conjunto de estructuras y actividades psicoldgicas cuya
funcion es el conocimiento, por oposicidn alos dominios
de la afectividad. Abarcaba cualquier actividad mental,
que engloba el uso del lenguaje, el pensamiento, el
razonamiento, la solucion de problemas, la conceptuali-
zacion, el recuerdo y la imaginacién. Los procesos
cognitivos hacen referencia a la capacidad del hombre
para adaptarse a su medio, extraer informacion y
procesarla. Sin embargo, cabe aclarar que a partir de los
aportes de la neuropsicologia se conoce que procesos
tales como el aprendizaje y la memoria, la atencion, el
lenguaje y el pensamiento no ocurren en forma aislada.
La atencion y el aprendizaje por ejemplo pueden ser
siempre un solo proceso complejo del cerebro. Desde
ésta perspectiva, hoy no es posible pensar lo cognitivo, el
conocimiento, sin el componente afectivo y emocional.
La adquisicion del conocimiento requiere extraer
informacion del vasto conjunto de estimulos que
perciben los sentidos del organismo. Unicamente a los
estimulos que tienen trascendencia informativa, es decir
que dan origen a algun tipo de reaccién emotiva o
adaptativa del individuo, se les considera informacion.

Los humanos evaltan lo que es importante o pertinente
con base en el almacén permanente de los recuerdos de
la informacion que procesan. Esto incluye un sistema de
lenguaje y las expectativas o motivos que pueden tener
en el momento de acceder a informacion, a fin de
determinar lo que se esta almacenando en la memoria
permanente. El aprendizaje constituye un cambio
adaptativo observado en el comportamiento del
organismo para lo cual la memoria se constituye en un
proceso bésico a partir del cual se reconstruyen las
vivencias y experiencias y se almacenan de manera
significativa ya sea como esquemas, conceptos,
imagenes o simbolos.

Dado que el medio plantea constantemente nuevos

retos, la utilizacion de la informacién disponible para
extraer conclusiones y tomar decisiones se define como
un proceso basico de la cognicién al que se denomina
razonamiento. Es a partir de éste que se puede dar
solucién a los problemas, para lo cual es importante
tener presente que la capacidad de entender, compren-
der e inventar indica el nivel de desarrollo, autonomia y
dominio del medio que va alcanzando el individuo a lo
largo de suvida.

La habilidad cognitiva para aprender y razonar, eviden-
ciada en la inteligencia como una estructura, el factor
general "g” de habilidad intelectual, propuesto por
Spearman (1904), constituy6 a partir del afio 1920 el
referente con el cual se pretendia medir la estructura de
lainteligencia (Jense, 1998). Sin embargo, con el paso del
tiempo, se fueron desarrollando diferentes modelos de
inteligencia que incluian habilidades multiples y el
reconocimiento de las emociones y su manejo. La
realidad compleja ha conllevado a la ruptura con
constructos tedricos que daban primacia a la inteligencia
racional - CI - propia del modelo educativo tradicional
bancario.

En tal sentido la inteligencia no se considera como un
atributo definido por el desarrollo madurativo sino que
comprende la experiencia y el proceso organizativo de la
informacion acopiada, como procesos a partir de los
cuales se da solucion alos problemas y retos cotidianos a
lo largo de la vida. La forma en que damos respuesta a
estos retos sefiala la capacidad creativa e innovadora del
sujeto. Laexperiencia de conocery aprender esta ligada
con el asombro, la creatividad, lo lidico, el disfrute de lo
novedoso, el conflicto cognitivo, la comprension, la
certidumbre, la tolerancia a la frustracion, los afectos y lo
significativo.

Las teorias que posteriormente se fueron configurando
respecto a los procesos cognitivos plantean la existencia
de multiples inteligencias; el modelo de Thorndike
(1920), que hizo la distincion entre tipos de inteligencia;
el trabajo de Thurstone (1938), que fue decisivo en el
cambio de paradigma de “una” a “muchas” habilidades
intelectuales independientes; y el modelo de Wechsler
(1958), que considerd la inteligencia como un conjunto
de capacidades.

Los nuevos modelos han dejado de lado el marco
psicométrico y han explorado otros indicadores
personales y ambientales posiblemente involucrados.
Entre los principales modelos de este tipo resaltan las
propuestas de Gardner (1993) y Sternberg (2000).
Gardner conceptualizo la inteligencia como un potencial
biopsicolégico que retne informacién que puede ser
activada en un contexto cultural especifico. Sternberg
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(1996) destaca la importancia del contexto sociocultural y
distingue varios tipos de inteligencias: la inteligencia
practica (cotidiana y social), la creativa y la analitica
(emocional y cognitiva).

Mas recientemente se habla de inteligencia emocional,
con distintas tendencias, entre ellas; la que enfatiza la
efectividad psicoldgica y se basa en los modelos de
personalidad y ajuste no cognitivos (Goleman 1998; Bar-
On 1997) y la que resalta la capacidad cognitiva y se basa
en los modelos de inteligencia y desempefio, que
procesan y regulan la informacién y adaptacion emocio-
nal (Salovey y Mayer 1990; Caruso,1999).

Las nuevas perspectivas respecto a los procesos cogniti-
vOs se ajustan a las teorias de aprendizaje que actualmen-
te conciben a éste como un proceso multidimensional de
apropiacion cultural, ya que se trata de una experiencia
que involucra el pensamiento, la afectividad y la accion
(Baquero, 2002).

Competencias Investigativas

Para abordar el concepto de competencias investigativas
es necesario revisar previamente el concepto de investi-
gacion formativa:

Tipo de investigacion que se hace entre docentes y
estudiantes en el proceso de desarrollo del curriculo
de un programa y es propio de la dindmica de la
relacion entre el conocimiento que debe existir en
todos los procesos académicos tanto en el aprendiza-
je, por parte de los alumnos, como en la renovacion de
la practica pedagogica por parte de los docentes
(Restrepo Gdmez, 2005, pp.3,4).

Es importante reconocer que el desarrollo de acciones
investigativas en el aula requiere no solo del acompafa-
miento de los docentes, sino del propio interés que éste
tenga en la transformacién de su propia accion pedagégi-
cay como orienta un camino metodolégico quelo lleve en
la busqueda o construccién de conocimiento o conoci-
mientos.

En este sentido la investigacién formativa es el camino
propicio para que los estudiantes y los docentes se
inquieten, activen el deseo y la motivacion por la bdsque-
da de respuestas a problemas. Para ello no necesariamen-
te se requiere adentrarse en ésta empresa siendo
portador de un cumulo de conocimientos, es mas
importante ir en la busqueda de ese conocimiento con el
afan de generar preguntas.

En esta concepcién jcudl es la condicion subjetiva
minima para que alguien active un conjunto de
decisiones y acciones qué conduzcan a responder
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esas preguntas? Al parecer son indispensables un
desequilibrio cognitivo minimo y el deseo de adquirir
conocimiento. (Maldonado, 2005).

Para correlacionar la investigacion formativa y el
desarrollo de competencias es primordial identificar que
la competencia, como concepto mas simple, es un “saber
hacer en contexto” como lo define el ICFES (2005). Las
competencias trascienden un modelo pedagdgico y
encierran un enfoque educativo que lleva a dimensionary
a proponer una gran gama de explicaciones conceptuales.
En esta perspectiva se puede abordar el concepto a partir
del devenir de la filosofia modernay desde la construccion
tedrica de varios autores como Wittgenstein, Habermas y
Verdn; quienes inscriben este concepto desde el lenguaje
como sistemas completos de la comunicacién. Chomsky
propone que las competencias tienen una serie de
componentes universales que permiten el entendimiento
entre las personas.

Eliseo Verodn (citado por Tobon, 2005) desde la sociologia
hace su aporte y propone el concepto de competencia
ideolégica, definiéndola como:

El conjunto de maneras especificas de realizar selecciones
y organizaciones de un determinado discurso, ya que las
personas realizan selecciones de palabras y las ponen en
un determinado orden acorde con ciertas reglas, asi cada
vez que alguien habla escoge determinados términosy no
otros, y cuando esto pasa esos términos son organizados
de una manera y no de otra, siendo esto un proceder
ideolégico desde el ambito del discurso.

La experiencia de los proyectos de aula con interés en el
desarrollo de acciones de investigacion formativa ha
permitido sefialar la integracion del trabajo mancomuna-
do entre docentes y estudiantes, convirtiéndose en un
proceso que orienta la formulacién de proyectos o
problemas asi como laformulacién de hipdtesis, el disefio
y aplicacion de metodologias adecuadas y la recopilacion
de informacién para su posterior procesamiento y analisis
delainformacién obtenida.

En éste escenario de trabajo, los estudiantes y docentes
estan llamados a discutir, argumentar, interpretar, inferir,
sustentar y defender su objeto de estudio; de paso
presentar y defender los resultados obtenidos. También
se desarrollan competencias como: planificar, adminis-
trar, desplegar y evaluar los procesos de investigacion;
esto lleva a trascender en el desarrollo de las competen-
cias basicas. Razon por la cual se hace necesario del
manejo de las competencias genéricas como el aprender a
trabajar en equipo o trabajo colaborativo, que evidencie
los principios de respeto, ética y el manejo de conflictos.
La experiencia conjunta de construccidon y gestiéon del
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conocimiento entre estudiantes y docente en didlogo
permanente con el contexto y los contenidos disciplina-
res, enriquece el proceso formativo y apunta a las metas
de la educacion para el siglo XXI en tanto propende por
el desarrollo del sujeto integral capaz de hacer frente ala
incertidumbre y como profesional éticamente responsa-
bley pertinente socialmente.

Método:

El proyecto se inscribe en el paradigma cualitativo el cual
trata de identificar la naturaleza profunda de las
realidades, su estructura dinamica, aquella que da razén
plena de su comportamiento y manifestaciones.
(Martinez M. 1986, pag. 28).

El proyecto se desarrolla desde un enfoque hermenéuti-
co a partir de la sistematizacion de experiencias, que
lleva implicito la interpretacién, en tanto “trata de
observar algo y darle significado”. Se fundamenta en la
comprension o interpretacién de datos, hechos y
fendmenos; como método de investigacion parte de la
experiencia vivida para darle sentido a la accién dentro
de un contexto y desde la perspectiva micro etnografico,
que busca interpretar y comprender las significaciones
que las personas le dan a las cosas, a las relaciones con
otras personas, y alassituaciones en las cuales viven.

Se llevé a cabo el proyecto de aula; Caracterizacion de la
Comuna 8 desde la perspectiva de la Responsabilidad
Social Empresarial a partir del curso de Responsabilidad
Social Empresarial y se trabajo el proyecto Promocién de
la Cultura de la Responsabilidad Social Ambiental a partir
del curso de Metodologia e Induccion, durante el afio del
2010. Los proyectos se constituyeron en semilleros de
investigacion que han participado en el encuentro
regional y nacional de la Red Colombiana de Semilleros
delInvestigacion.

Objeto de investigacion: El proyecto de aula,
estrategia didactica y las competencias
investigativas.

Unidad de analisis: Estudiantes de la Universidad Santo
Tomas que hacen parte del Proyecto de Aula del curso
de Responsabilidad Social y de Metodologia e Induccion
durante el afio 2010.

Instrumentos:

- Diario de campo.

» Acopiodeinformacion desarrollo de talleres.

- Sistematizacién de experiencias (conversatorios,
asesorias, diarios de clase).

Reflexiones a partir de la experiencia de formula-
cién y desarrollo del proyecto de aula

Un primer aspecto a considerar tiene que ver con los
aprendizajes previos a partir de los cuales los estudiantes
asumen su rol activo en el desarrollo de un proyecto. Se
hace evidente una serie de imaginarios construidos
previamente, a partir del cual el nlcleo central del
proyecto, el problema a abordar, es un problema sobre
el cual hay que actuar con la responsabilidad de darle
solucion de manera unilateral y pronta. El problema de
investigacion se configura asi como una problematica
social que requiere una solucién expedita. Este abordaje
no posibilita una revision menos angustiante del tema
de investigacién y descentra la construccién del sistema
de inclusion del marco referencial, como tarea funda-
mental para el abordaje de una probleméatica de
investigacion.

Otro aspecto que se hace evidente es la representacion
social del quehacer investigativo como una actividad
aburrida, rigurosa y por tanto exigente de lecturas que
resulta dificil de realizar para la gran mayoria. Desde ésta
perspectiva solucionar el problema resulta menos
angustiante que asumir el papel de investigador. El
primero puede darse de forma rapida, sin que eso
implique un compromiso real de transformacion y el
segundo resulta lento e igual de improductivo si se trata
de transformar la realidad.

El esfuerzo realizado por el gjercicio de investigacién no
se ve recompensado en la vida cotidiana académica y
social, ya que demanda de mucho tiempo para hacer
visible los frutos. Por lo tanto, el conocimiento obtenido
a través de la participacion en procesos de investigacion
no se concibe como un factor determinante de la accién
disciplinar ni de la participacion laboral. Desde éstos
supuestos y representacion social, los conocimientos
son conceptos y teorias acabadas, petrificadas, conteni-
das en libros que han elaborado personas “extrafias”,
alejadas de la vida cotidiana que se aprenden de forma
tedrica. No todos los estudiantes estan dispuestos a
participar del proyecto de aula. El interés del estudiante
entra en el juego del escenario educativo como un
escenario donde se ganan puntos y se obtienen valores
mediante una nota.

Dado que aun persiste en el quehacer docente, la
practica de la clase magistral y la evaluacion de conteni-
dos, lainformacién obtenida en el proceso de ensefianza
- aprendizaje es aquella que ya ha pasado por el filtro del
docente - sujeto supuesto saber -y se acepta como la
mas pertinente al curso, correspondiente a los conteni-
dos tematicos. El proyecto de aula precisamente pone
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en crisis el estado de comodidad del estudiante y lo invita
a asumir un papel activo en el proceso de indagacién,
lectura, busqueda y organizacion de informacion,
reflexion individual y conjunta, argumentacion vy
contextualizacién del conocimiento. El docente entonces
se transforma en un par que acompafia en su desarrollo
el proyecto, lo que no garantiza que sea un proceso sin
conflictos. Precisamente se eso se trata también; de
aprender a enfrentarla complejidady laincertidumbre.

El acompafiamiento del docente en la construccion
conjunta del proyecto, en su formulacion e implementa-
cion, favorece el desarrollo de procesos de comunicacién
horizontal, en donde los estudiantes se convierten en
pares de sus compafieros y del mismo docente

En tanto los proyectos de aula parten de preguntas que
conllevan a la aproximacién de los contextos - desde la
responsabilidad social universitaria -, afrontan proble-
maticas que requieren abordajes interdisciplinares y que
ponen en didlogo la realidad local con el contexto
nacional y global, propiciando la reflexién desde la
discusién conjunta y la comprension de la realidad. En
ésta medida se logra un mayor empoderamiento del
estudiante con relacion al manejo de la informaciony la
gestion del conocimiento, y de igual forma a su rol social
en tanto organizan sus tiempos para dar cuenta de sus

responsabilidades, manejar una agenda y cumplir con las
diversas actividades propuestas.

“conocemos lo que pasa en nuestro entorno y se
revisa de manera critica la realidad de las empresas,
nos permite ver la parte social y prospectar el futuro”

“Nos permite tomar conciencia de la participacion y
del papel que como actores sociales se tiene en el
contexto y el impacto de la accién; de ser sujeto de
derechos".(Estudiantes de Contaduria V Semestre).

Los procesos evaluativos se transforman a partir de un
proyecto de aula, no se constrifien a los exdmenes de
contenidos sino que proponen la puesta en acto de las
diversas competencias y de los saberes construidos,
reconociendo los saberes y vivencias previas de los
estudiantes desde la auto evaluacién, la co evaluacion y
la heteroevaluacion.

El proyecto de aula también propicia que el estudiante
pierda el miedo; el miedo a expresar sus opiniones, el
miedo a equivocarse y ser juzgado y mal evaluado, el
miedo a expresar la identidad y su particularidad como
sujeto histérico -social, el miedo a aportar en la construc-
cion del saber, el miedo a transformar. El miedo, como
respuesta emocional y dispositivo de control aprendidoy
encarnado a partir de procesos de socializacion violentos
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- configura una dindmica de interaccion de estudiantes y
docente al interior del aula, negando la diversidad y la
riqueza social y cultural de los actores y favoreciendo las
préacticas violentas de imperan en el aula; la censura, la
autocensura, la adaptacion a los procesos y las estrate-
gias de organizacién grupal alrededor de las figuras de
poder, los procesos de comunicacion no asertiva que
favorecen un clima de tensiéon y desmotivacion con
relacion al proceso ensefianza - aprendizaje y conflictos
abiertos u ocultos entre estudiantes y entre docente y
estudiante. El proyecto de aula, propende por la
participacion activa de todos los actores, desde el
establecimiento de reglas de juego claras en las que se
procura la participacién de todos de forma activa para su
construccion.

Hacer trabajo de campo, ir al encuentro de la realidad es
mas interesante y motivante para los estudiantes. Se
aprende sobre el gjercicio algunos manejos béasicos para
el acopio de la informacién y su organizacion. Los
aprendizajes se hacen significativos.

Ahora bien, en tanto el proyecto de aula no recoge los
intereses y expectativas de todos los estudiantes, es
fundamental generar un proceso previo a laformulacion
del proyecto de aula y la definicién de la problematica a
abordar, en donde los estudiantes participen y se
comprometan con el desarrollo del mismo. Sin embargo,
también se hace evidente la precariedad con respecto al
desarrollo de competencias basicas de la mayor parte de
los estudiantes, por lo que el reto del proyecto de aula'y
su objetivo fundamental es precisamente aportar y
contribuir al desarrollo de dichas competencias,
considerando tal diversidad de condiciones que se
presentan en el aula.

La asuncion de la autonomia es un gran reto en cada
proyecto de aula y debe ser sin duda el reto de todo el
proceso educativo, en tanto el modelo tradicional
bancario continua siendo el modelo aprendido en las
escuelas y universidades, lo que conlleva resistencia y
crisis en estudiantes y en el proceso mismo. Esta es una
situacion que debe ser bien leida por docentey estudian-
tes como parte del empoderamiento.

A modo de conclusion

El empoderamiento estd imbricado en el desarrollo de las
capacidades de argumentar acerca de la problematica
abordada en el proyecto en tanto para su logro el
estudiante ha llevado a cabo un proceso de gestion del
conocimiento.

El papel del docente debe contribuir a desarrollar la
cultura de la indagacién desde la participaciéon vy el
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reconocimiento de los saberes previos, en tanto que la
ciencia y la investigacion son procesos formativos no
asignaturas. Este proceso ha de llevar a la universidad a
desmitificar la cienciay lainvestigacién.

Desarrollar la cultura del aprender, como lo expresa
Hugo Zemelman (2001), comporta la construccion de "la
cultura del pensamiento epistémico". Este pensamiento
propone un pensamiento categorial y no conceptual en
donde el ser humano se construye en multidimensiones,
en multiples relaciones de tiempo, de contexto, de
mundo social, de mundo histérico, de complejidades. El
pensamiento epistémico es distanciamiento de lo lineal,
deloformal, delohomogéneoy de lo simétrico.

La investigacién en educacién debe ser abordada, como
lo propone Stenhouse, reconociendo la vision del aula
como un espacio para la investigacién, en tanto es un
escenario de construccién social y de construccion de

conocimiento. Se hace fundamental exaltar el saber
didactico como saber que se puede ensefiar mas alla del
saber pedagdgico que se da desde los modelos que se
instauran desde las teorias. El docente est4 llamado a
romper las rutinas, adquirir las competencias necesarias
para transformar esa practica pedagogica y reflexionar
sobre su quehacery su contribucion para la construccion
del sujeto epistémico.

Hay que recuperar el papel socializador de la educacion,
como derecho fundamental y compromiso ético social,
gestora de conocimiento mas alld de la tarea endilgada
desde el siglo pasado de capacitar para el trabajo. Hay
que reconfigurar los saberes que han fragmentado y han
separado las experiencias propias del sujeto natural con
la realidad y la vida cotidiana. En la universidad se han
fragmentado el conocimiento; las especialidades y los
contenidos de cursos no permiten ver y conocer la
complejidad de larealidad.
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