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Resumen

Es importante comprender los problemas que se arraigan en los diferentes escenarios educativos
y las necesidades de los sujetos que se asumen como estudiantes con relacion al proceso de
comprension lectora, por lo cual en el grado segundo de la Instituciéon Educativa Antonio Narifio,
se observaban algunas causas entre los estudiantes tales como el seguimiento de instrucciones,
la atencidn y concentracion, comprension en el momento de leer, y también en el desasrrollo de
actividades concretas en algunos habitos bdsicos de estudio. La investigacidn que se presenta en
este articulo se formuld con el objetivo de fortalecer los procesos de lectura de los estudiantes
del grado segundo en la Institucién Educativa Antonio Narifio, usando el juego como estrategia
didactica mediante la implementacion de una plataforma digital. Este proceso se llevé a cabo con
un enfoque metodoldgico cuantitativo de tipo descriptivo, en donde se optd por el disefio
preexperimental. La poblacidn de estudio estd conformada por 72 estudiantes de grado segundo
de primaria. En cuanto a los resultados obtenidos, fue posible evidenciar que el abordaje de las
tematicas implementadas permitié determinar que la tecnologia puede ir de la mano del juego y
la comprension lectora, para cambiar la forma en que se ensefa y dan paso a nuevas metodologias
acordes con las exigencias del mundo digitalizado. Con lo anterior, se evidencia la pertinencia de
la estrategia desarrollada para fortalecer los procesos de niveles de comprensién lectora por
medio de estrategias didacticas motivadoras.

Palabras clave: comprension lectora, didactica, lectura, juego.

Abstract

Understanding the problems rooted in the different educational settings and the needs of students
regarding reading comprehension process is crucial. In the second grade of the school Institucion
Educativa Antonio Narifio, students faced challenges such as following instructions, attention and
concentration, comprehension while reading, and the development of specific activities in some basic
study habits. The research presented in this article aimed to strengthen the reading processes of second-
grade students at the school Institucion Educativa Antonio Narifio by using games as a didactic strategy
through the implementation of a digital platform. The study followed a descriptive, quantitative
methodological approach, with pre-experimental design. The study population consisted of 72 second-
grade elementary students. The results demonstrated it was possible to show that the approach to the
topics implemented allowed determining that technology can complement game-based approaches and
reading comprehension, transforming teaching methods and embracing new methodologies in line with
the demands of the digital world. The relevance of the strategy developed to strengthen reading
comprehension levels through motivating didactic strategies is evident.

Keywords: reading comprehension, didactics, reading, game.

Introduccion

La comprensién lectora es muy importante en el ser humano, ya que desde los primeros afios cada
individuo comienza la adquisicion de habilidades comunicativas. En las escuelas, los maestros tienen el
particular reto de que el estudiante aprenda a leer y comprender lo leido desde los primeros afios. De
acuerdo con lo anterior, se formuld una investigacion educativa orientada a fortalecer los procesos de
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lectura de los estudiantes del grado segundo de la Institucidon Educativa Antonio Narifio usando el juego
como estrategia didactica mediante la implementacion de una plataforma digital.

En este orden de ideas, se presenta la divulgacion de la informacién basica del trabajo de grado, ubicando
al lector en la problematica, el alcance del trabajo, los objetivos que se plantearon vy la justificacién de su
desarrollo. Asi mismo, se define el contexto investigativo y los elementos que se relacionan con la tematica,
el area y la poblacién en estudio, construyendo asi unas bases tedricas concretas. Ahora bien, en lo que
respecta al proceso metodoldgico, es fundamental tener en cuenta la realidad de que para el desarrollo
de esta investigacion se aplicé un método cuantitativo, todo para que se estableciera una descripcion
especifica del estado en que se encontraba y que alcanzaria la poblacidn con respecto a la implementacion
del entorno virtual, esto teniendo en cuenta que, desde una actitud cuantitativa, las series estadisticas
equivalen a medir.

En un primer momento se evalué en estudiantes de segundo grado escolar el estado en el que se
encontraban con relacidon a su proceso lector desde la comprensién literal, inferencial y critica. Los
resultados de la evaluacion diagndstica permitieron evidenciar una serie de falencias que fundamentan la
necesidad de implementar una estrategia para fortalecer la comprensién lectora. Se disefid un entorno
digital, por medio de la herramienta Educaplay. En definitiva, se concretd una forma de evaluacién que
permitiera decidir de manera particular el desarrollo en relacién con el desempefio global del estudiante.

Por otra parte, desde un analisis comparativo de los resultados realizado es importante destacar que el
abordaje de la investigacién permitié determinar que la tecnologia puede ir de la mano del juego y la
comprension lectora, cambiando asi la forma en que se ensefia y dan paso a nuevas metodologias acordes
con las exigencias del mundo digitalizado (Mejia et &l., 2020). Finalmente, se formulan las conclusiones
correspondientes a los aprendizajes obtenidos al finalizar el proceso, involucrando los resultados vy
vinculando una discusién de éstos. Asimismo, algunas limitaciones que surgieron a lo largo de este sistema
tuvieron que ver con la escasa proteccion de los equipos hardware y software, asi como con el escaso uso
de herramientas tecnoldgicas por parte del docente y la falta de reconocimiento de interés por parte de
los estudiantes. Por ultimo, este estudio se proyecta para la busqueda de la precision de las medidas o
signos sociales para que se puedan generalizar sus resultados a grandes poblaciones o condiciones.

Metodologia

El presente proyecto tiene un enfoque metodoldgico cuantitativo, que Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018) definen como un “estudio cientifico en el que intervienen todas las variables estructuradas e
imparciales, en cuyo caso, todo entendimiento es legitimo si se basa principalmente en la observacién de
la informacion sensible que se produce dentro de las pinturas de investigacion" (p. 243). Desde una
percepcién cuantitativa, las series estadisticas equivalen a medir. Los estudios cuantitativos estan
destinados a buscar la precision de las medidas o signos sociales para que pueda generalizar sus resultados
a grandes poblaciones o condiciones.

Esta investigacion tiene un alcance de tipo descriptivo, el cual, segin Hernandez-Sampieri y Mendoza,
(2018), surge “para analizar cdmo es y como se manifiesta un fendmeno y sus componentes. Permiten
detallar el fendmeno estudiado basicamente a través de la medicion de uno o mas de sus atributos” (p.
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112). Por esto, es indicado al estudiar las consecuencias que acarrea la implementaciéon Educaplay en el
proceso de ensefanza-aprendizaje para el fortalecimiento de los procesos lectores.

La poblacién la componen los 1.424 estudiantes de la Institucién Educativa Antonio Narifio del municipio
de Puerto Berrio esta ubicada en la carrera 50 carrera 13 esquina su sede principal, enseguida se ubica la
sede Arnulfo Castro la cual atiende a los estudiantes de preescolar y basica primaria. De igual manera, el
tipo de muestreo que se toma en cuenta para la implementaciéon de este proceso investigativo es el
denominado muestreo probabilistico, descrito por Mufioz (2018) como “Un método de muestreo (el
muestreo se refiere a la observacion o andlisis de pequefios grupos de una poblacién) que hace uso de
tipos de técnicas de seleccién basadas en el tamafio total de una poblaciéon” (p.47). Por lo tanto, se ha
establecido como grupo de muestra los 72 estudiantes del grado 2° con edades entre los 6 y 11 afos, 37
nifias y 35 niflos cada uno de ellos con caracteristicas particulares.

Para encaminar dicha investigacion en busca de alcanzar los objetivos propuestos y encaminada a la
implementacidon de nuevas tecnologias para adquirir un aprendizaje significativo, se parte desde la
aplicacion de la valoracion diagndstica comprende el primer paso para establecer el estado real de la
poblacién al que se orienta el método de estudios que se realiza, ya no mas simple en este escenario, se
volverd especialmente imprescindible en otras circunstancias considerando esta forma de sistema como
aquella que incluye una vision mucho mas precisa de lo que se pretende reconocer. Por lo tanto, eso le
permite diagnosticar analizando la competencia de comprensién, una prueba de diagndstica estd diseiada
para ser aplicada a la poblacién de la muestra de investigacion descrita.

Por otra parte, al finalizar con la implementacion de las diversas actividades formuladas en la presente
propuesta, se llevd a cabo una prueba final conocida con el nombre Postest, que permite validar o
reconocer el avance del proceso de ensefianza y aprendizaje teniendo en cuenta criterios previamente
establecidos en el proceso de ensefianza-aprendizaje del drea de Lengua, dentro de la investigacion.

De igual manera, la técnica implementada para la aplicacion de instrumento fue la encuesta a modo
cuestionario. Teniendo en cuenta la evaluacion inicial, se abordan un total de diez items, donde se destaca
que se evaluaron los niveles textuales, lo que da cumplimento a la variable dependiente dirigida al
fortalecimiento de los procesos lectores en los estudiantes.

Esta investigacidn se ejecutd en 3 fases, de acuerdo con el enfoque tomado como parametro para la
implementacion de este estudio:

e Fase de reconocimiento: en esta fase se dispone la ejecucién de una evaluacién inicial para
reconocer las dificultades que presentan los estudiantes de grado segundo en los procesos de
lectura mediante una prueba pretest.

e Fase de disefio: en esta fase se dispone el disefio y la implementacidn de una serie de juegos
como estrategia didactica mediada por Educaplay para el fortalecimiento de los procesos de
lectura en los estudiantes de grado segundo.

e Fase de evaluacién: esta fase dispone la evaluacién de la incidencia del juego como estrategia
didactica mediada por Educaplay en el fortalecimiento de los procesos de lectura para los
estudiantes de grado segundo a través de un postest.
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Resultados

A continuacidn, en la tabla 1 se presenta un resumen de los resultados en el que se evidencian los
porcentajes de estudiantes que contestaron correcta e incorrectamente cada pregunta de la evaluacidn,
mostrando ademas la clasificacién de las preguntas de acuerdo con los niveles de lectura evaluados.

Tabla 1. Resultados generales de la evaluacion diagndstica

Pegunta 1 19% 14 81% 58
(Lectura Literal)
Pegunta 2 28% 20 72% 52
(Lectura Literal)
Pegunta 3 35% 25 65% 47
(Lectura Literal)
Pegunta 4 1% 8 89% 64
(Lectura Literal)
Pegunta 5 31% 22 69% 50
(Lectura inferencial)
Pegunta 6 38% 27 62% 45
(Lectura inferencial)
Pegunta 7 24% 17 76% 55
(Lectura inferencial)
Pegunta 8 17% 12 83% 60
(Lectura critica)
Pegunta 9 14% 10 86% 62
(Lectura critica)
Pegunta 10 15% 11 85% 61
(Lectura critica)
Promedio 23% 17 7% 55

Fuente: elaboracion propia

Con base en los resultados obtenidos en la evaluacién diagndstica se observa que el promedio de
respuestas correctas que presentaron los estudiantes fue del 23%, mientras que el 77% restante
correspondid con el promedio de respuestas incorrectas, lo que denota un panorama marcado por las
deficiencias del grupo con respecto a los tres niveles de lectura evaluados. Esto significa que las falencias
en el proceso lector parten de la simple decodificacién de la informacién hasta el procesamiento,
comprension y reflexién sobre esta. En la tabla 2 se presentan los resultados de la prueba teniendo en
cuenta los tres niveles de lectura evaluados, asi como el promedio de respuestas correctas obtenido en
cada nivel.

Tabla 2. Resultados de las pruebas por niveles de comprension lectora

Nivel de lectura literal: se basa en la 19% 14 81% 58
identificacion de informacién que se presenta 28% 20 72% 52
de manera textual en la lectura como los 35% 25 65% 47
personajes y sus acciones, el lugar de los

11% 8 89% 64

hechos, el tiempo y la estructura del texto
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Promedio 23% 17 77% 55

Nivel de lectura inferencial: implica la aprobacion 31% 22 69% 50
de hipotesis predictivas con base en el contenido 38% 27 62% 45
que se presenta en la lectura de manera

S . : . 24% 17 76% 55
implicita, y se relaciona con las intenciones
comunicativas del texto
Promedio 31% 22 69% 50
Nivel de lectura critico: se relaciona con el 17% 12 83% 60
cuestionamiento sobre las acciones de los 14% 10 86% 62
personajes o la emision de juicios de valor por 0 0
parte del lector acerca del contenido de la lectura 15% " 85% 61
Promedio 15% 11 85% 61

Fuente: elaboracion propia

Al detallar los resultados presentados en la tabla 2 se puede observar que el nivel de lectura critico es el
gue presenta el desempefio mads bajo por parte de los estudiantes, si se compara el promedio de 15% de
respuestas correctas con el 23% y el 31% de promedio que se obtuvo en los niveles literal e inferencial
respectivamente. No obstante, el promedio que se obtuvo en estos niveles también es alarmante en la
medida en que demuestran las bajas competencias de los estudiantes para abarcar el proceso lector en
sus diferentes etapas.

Asimismo, el aporte principal de esta prueba consiste en conformar una base para la generacidon de una
estrategia pedagdgica que permita el fortalecimiento de las falencias detectadas (Bohoérquez y Silva, 2021).
De esta forma, se determina que la propuesta por implementar contempla los tres niveles de comprensién
lectora por medio de las actividades disefiadas, pero que estos se deben tratar como un grupo de
competencias que se aplican de manera conjunta, en lugar de continuar trabajandose de manera separada.

De otro lado, teniendo en cuenta la problematica descrita en la investigacion, se tomaron en cuenta tres
teorias principales que permitirian soportar la secuencia didactica disefiada. La primera teoria trae a
colacion el planteamiento de Maldonado (2019), quien afirma que la comprensidn lectora es un proceso
que debe ser ensefiado, aprendido y necesita del uso de estrategias que a partir de su motivacion,
seguridad, conocimientos previos y habilidades lectoras le permitan al estudiante abordar el proceso
lector exitosamente.

Seguidamente, y con base en la incorporacion de herramientas tecnolégicas que se busca a través de esta
investigacién, tomo relevancia el planteamiento de Aparicio Gomez (2019), quien define que las
tecnologias educativas son materiales tecnoldgicos que permiten revolucionar la forma en la que el
estudiante se relaciona con el conocimiento (Silva y Bohdrquez, 2022), ofreciendo nuevas perspectivas,
metodologias y acceso a fuentes de informacién. En este sentido, se determind que una plataforma digital
seria el entorno propicio para fomentar la construccion de aprendizajes por medio del acceso a la
informacion (Silva et al., 2021) y el establecimiento de canales de comunicacién entre docentes y
estudiantes.

Finalmente, y con base en la necesidad de involucrar el juego como estrategia para la enseifanza para el
aprendizaje en el desarrollo de esta propuesta, el proyecto se basé en el planteamiento tedrico de
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(Cardenas et al., 2015), autores que promueven el uso de estrategias didacticas en el aula. Asimismo, los
autores argumentan que los recursos interactivos se formulan pensando en la manera de ensefar
mediante el uso de las TIC y el juego, y en este caso, ambos elementos se usarian para fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes.

Con base en este fundamento tedrico se expone la seccién general de la propuesta pedagdgica disefiada
para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado segundo. En la guia se presenta
la identificacidn institucional, los nombres de las docentes encargadas, el nombre de la propuesta, el grado
en el que esta es aplicada, la asignatura trabajada y la intensidad horaria. Por otro lado, se detallan
aspectos como los objetivos de aprendizaje que se pretenden alcanzar por medio de la propuesta, el
anuncio de bienvenida a los estudiantes, los espacios de comunicacion general, el contenido tematico, las
competencias a desarrollar y los resultados de aprendizaje esperados.

Para llevar a cabo la implementacidon de la estrategia didactica fue necesario trabajar con los estudiantes
de manera virtual, debido a las implicaciones de la pandemia del coronavirus que llevd a la suspension de
las clases presenciales (Rodriguez, 2021). Esta fase se cumplié en un periodo de cuatro semanas,
realizando dos sesiones semanales de dos horas de duracién cada una. En la figura 1, se presenta un mapa
de navegacion que permite al usuario conocer el contenido de las colecciones que conforman la propuesta
pedagdgica.

Lectura

| Unidad 1: Las flores mas hermosas J Sopa de letras

Completar texto

Lectura

| Unidad 2: Las moscas I Relacién de columnas

Relacion de conjuntos

Lectura

Unidad 3: Las buenas compafiias | Relacién de mosaicos

Presentacion

Lectura

Ordenar letras

Unidad 4: El padre y los hijos I

Ordenar palabras

plataforma Lectura

Unidad 5: La princesa que buscd la felicidad I Crucigrama

Mapa interactivo

Lectura
Unidad &: El aguila y la zorra I Cuestionario

Presentacion

Lectura

Unidad 7: La cigarra y la hormiga I Ruleta de palabras

Crucigrama

Lectura

Unidad 8: Si necesitas un amigo I Relacion de mosaicos
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Completar texto

Figura 1. Mapa de navegaciéon del componente tecnoldgico
Fuente: elaboracion propia

Para culminar, se destaca la participacidn que mantuvieron los estudiantes durante todo el proceso,
demostrando que la estrategia didactica basada en el juego les permitié relacionarse con la lectura desde
una perspectiva dindmica, innovadora y divertida.

Analizando los resultados presentados, en la tabla 3 se puede observar que los tres niveles de lectura
literal, inferencial y critico presentan un desempefio alto, siendo el nivel de lectura critico el que presenta
el desempeiio mas alto con un promedio del 87%, seguido de un promedio igualmente favorable para el
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nivel de lectura inferencial de un 79% y un promedio de 74 % para el nivel de lectura literal. Estos datos
representan un resultado positivo para la estrategia desarrollada, pues muestran un efectivo
fortalecimiento de las competencias de comprensién lectora de los estudiantes que participaron en la
actual investigacion.

Tabla 3. Resultados de validacion por niveles de lectura

Nivel de lectura literal: se basa en la identificacion de 69% 50 31% 22
informacién que se presenta dfe manera textual en la lectura 76% 55 24% 17
como los personajes y sus acciones, el lugar de los hechos, el 85% 61 15% 11
tiempo y la estructura del texto
64% 46 36% 26
Promedio 74% 53 26% 19
Nivel de lectura inferencial: implica la aprobacién de hipétesis 89% 64 11% 8
predictivas con bas.e en (?I contenido que se presepta enlla 76% 55 24% 17
Iectura.de manera implicita, y se relaciona con las intenciones 71% 51 29% 21
comunicativas del texto
Promedio 79% 57 21% 15
Nivel de lectura critico: se relaciona con el cuestionamiento sobre 94% 68 6% 4
las acciones de los personajes o la emision de juicios de valor 85% 61 15% 1
por parte del lector acerca del contenido de la lectura 81% 58 19% 14
Promedio 87% 62 13% 10

Fuente: elaboracion

La importancia de estos resultados son la demostracion de la pertinencia del trabajo realizado, donde a
través de una propuesta mediada por las TIC, por medio de un recurso educativo como Educaplay se
establecié el evidente fortalecimiento de las habilidades (Rodriguez y Silva, 2022) y competencias en los
distintos niveles de comprensidn lectora de los estudiantes, destacando su capacidad de analisis reflexivo
y argumentativo.

Asimismo, el aporte principal de esta prueba consiste en conformar una base para continuar procesos y
estrategias pedagdgicas que permitan seguir cultivando el habito lector de los estudiantes, por medio de
la implementacién de distintas estrategias Iudicas y motivadoras, que conlleven a seguir avanzando en la
adquisicion de habilidades para la comprension lectora en los tres niveles de manera simultanea.

Para finalizar, se espera que esta propuesta sea acogida por otros docentes y estudiantes de la institucion,
para que de manera colaborativa se sigan desarrollando proyectos que incentiven al desarrollo de la
habilidad de la comprensién lectora, la cual representa un factor fundamental en el aprendizaje de las
diferentes areas del conocimiento.

Conclusiones

La consolidacidn de los objetivos propuestos abre la oportunidad de corroborar estadisticas que denoten
procedimientos que permitieron el cumplimiento del objetivo general en caminado a fortalecer los
procesos de lectura de los estudiantes del grado segundo de la Institucién Educativa Antonio Narifo,
usando el juego como estrategia didactica mediante la implementacién de una plataforma digital. Por lo
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tanto, como resultado a continuacidn se exponen las conclusiones consideradas como una pieza
fundamental para la consecucion del proceso investigativo.

Entonces, siguiendo la linea de analisis, se formuld el reconocimiento de las dificultades que presentan los
estudiantes del grado segundo en los procesos de lectura a nivel literal, inferencial y critico mediante la
aplicacion de un diagnéstico inicial, el cual permitié evidenciar que el promedio de respuestas correctas
que presentaron los estudiantes fue del 23%, mientras que el 77% restante correspondio con el promedio
de respuestas incorrectas, denotando asi un panorama marcado por las deficiencias del grupo con
respecto a los tres niveles de lectura evaluados, y lo que finalmente, implica un proceso lector en el que
las falencias parten de la simple decodificacién de la informacidn hasta el procesamiento, comprensiény
reflexion.

De manera congruente, se procedid al disefio de diversas actividades orientadas y acorde con las
necesidades encontradas a través de la evaluacion preliminar, dando paso a la implementaciéon de una
serie de juegos como estrategia diddctica mediados por la utilizacidon de la plataforma digital Educaplay
para el fortalecimiento de los procesos de lectura en los estudiantes del grado segundo. En este caso es
importante mencionar el hecho de que, al igual que un atractivo notable por parte de los académicos,
también se volvid factible ver que su motivaciéon con respecto a la técnica de los contenidos estuvo
presente durante el proceso investigativo. En este orden de ideas, con respecto al analisis de la incidencia
del juego como estrategia didactica mediante la implementaciéon de una plataforma digital en el
fortalecimiento de los procesos de lectura en los estudiantes de grado segundo, es pertinente exponer
gue con base en los resultados obtenidos en la evaluacion de validacion se observd que el promedio de
respuestas correctas que presentaron los estudiantes fue del 79%, mientras que el 21% restante
correspondid con el promedio de respuestas incorrectas, indicando asi un panorama favorable del grupo
con respecto a los tres niveles de lectura evaluados, y lo que finalmente, implica la pertinencia de la
estrategia desarrollada para fortalecer los procesos de niveles de comprensidn lectora, por medio de
estrategias didacticas motivadoras.

Finalmente, se logré evidenciar que el juego favorecio el desarrollo de habilidades y capacidades y logré
permitir a los educandos ser autdnomos en cada una de las actividades que se les plantearon. Este mismo
se convirtid en un ejercicio de practica en el que el estudiante solia actuar de una manera en la que
prefiguraba el interés por mejorar sus capacidades e instintos intelectuales.
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