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Resumen

La utilizacion de las nuevas tecnologias en la educacién se ha convertido en un reto, pues son
importantes en la ensefianza cuando se incorporan para mejorar el aprendizaje de las habilidades
investigativas de los estudiantes. El siguiente articulo tiene como objetivo principal plantear cémo
se pueden fortalecer las habilidades investigativas través de la observacién, indagacidn,
recoleccion de informacidn y la argumentacién. Se tomé como objeto de estudio a los estudiantes
del colegio Alfredo Bonilla Montafio del municipio de Jamundi del Valle del Cauca, del grado
séptimo, ya que se encontraron diferentes falencias en su desempefno académico, donde no
muestran interés en las clases de Ciencias Naturales y pocos habitos de estudio, entre otras.

Para el desarrollo de la investigacidn se utilizdé un enfoque mixto donde se incluye una orientacién
cualitativa y cuantitativa recopilando informacidn a través de la implementacion de un test de
caracterizacion, un pretest como diagndstico y un postest, y una rubrica de satisfaccion. Se plantea
el desarrollo de una unidad didactica propuesta en cuatro sesiones con contenidos de aprendizaje
referentes a la temdtica de locomocién en los seres vivos y su importancia en las Ciencias
Naturales. Estas actividades se desarrollaron con la utilizacién de la plataforma Classroom, La
implementacién y la evaluacidn llevaron a la conclusiéon que las habilidades investigativas tuvieron
una mejora y desempefio en un 80% donde al inicio es de un 30%. Lo que muestra que utilizar
herramientas tecnolédgicas y un modelo pedagdgico mas una serie de actividades bien
estructuradas potencian a la mejora de las habilidades para investigar en los estudiantes.

Palabras clave: ciencias naturales, habilidades cientificas, indagacion, guia didactica,
observacién.

Abstract

CITAS

The use of new technologies in education has become a challenge since they play an important role in
teaching when incorporated to enhance students' research skills. This articles aims to propose how
research skills can be strengthened through observation, inquiry, information gathering and
argumentation. The study focused on seventh-grade students of the school Alfredo Bonilla Montafio in
the municipality of Jamundi, Valle del Cauca, as they displayed different shortcomings in their academic
performance, including lack of interest in Natural Sciences classes and poor study habits, among others.

A mixed approach, including qualitative and quantitative orientations, was used for the research,
gathering information through the implementation of a characterization test, a pretest as a diagnostic
tool, a posttest, and a satisfaction rubric. The development of a proposed didactic unit consisting of four
sessions with learning contents related to locomotion in living organisms and its importance in Natural
Sciences was also presented. These activities were conducted using the Classroom platform. The
implementation and evaluation led to the conclusion that research skills improved and showed a
performance increase from 30% to 80%. This indicates that using technological tools, a pedagogical
model, and a well-structured set of activities enhance students’ research skills.

Keywords: natural sciences, scientific skills, inquiry, didactic guide, observation.
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Introduccion

El mundo se encuentra en constante transformacion en todos los escenarios, incluido el de la ensefianza.
La tecnologia hoy en dia ha evolucionado en todos los ambitos de la informacidn, en especial en el
educativo, donde las herramientas tecnoldgicas han ayudado de apoyo en el aprendizaje y la ensefianza,
en este caso en las ciencias naturales. Las nuevas tecnologias ayudan a dinamizar de una forma mas
didactica el trabajo en el aula donde propician espacios para investigar y construir nuevos conocimientos.
Es importante que los maestros se cualifiquen en este campo tecnoldgico para mejorar las competencias
cientificas e investigativas y por ende los resultados en la educacion.

El interés de este articulo se centra en la interrogante: éicdmo mejorar el desarrollo de habilidades
investigativas relacionadas con la indagacién, la observacién, la organizacién y analisis de la informacién
en los estudiantes en el drea de Ciencias Naturales? Segun el Ministerio de Educacién Nacional, en Ciencias
Naturales, los estandares

[..] apuntan a que los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades no solo cientificas sino
investigativas y también las actitudes necesarias para explorar fendmenos y asi resolver diferentes
tipos de problemas. Es importante que los estudiantes indaguen y pregunten. Desde que nacen vy
cuando entran a la escuela los nifios y las nifias realizan su aprendizaje realizando preguntas a sus
padres, acudientes, familiares, profesores, compafieros, amigos. Es asi, estos primeros afos, donde
aprenden muchos conocimientos y empiezan a desarrollar diferentes competencias. (Ministerio de
Educacion Nacional, 2004, p. 3)

El articulo se conforma de cinco apartados: en el primero, aborda la importancia del uso de las tecnologias
como herramienta para desarrollar habilidades investigativas a través de la plataforma Classroom; en el
segundo, se habla de los referentes tedricos respecto al concepto habilidades investigativas; en el tercero,
narra el procedimiento metodoldgico; en el cuarto, examina los resultados obtenidos del trabajo vy, por
ultimo, las conclusiones.

Bases teoricas

Uso de la tecnologia en la educacion

Actualmente se vive en un mundo innovador, competitivo y globalizado, donde es importante que los
estudiantes se preparen de manera integral y se destaquen académicamente para enfrentarse al auge de
las nuevas tecnologias en todos los aspectos del contexto laboral y econémico, y su educacién superior.
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se han posicionado en las Gltimas décadas como
un factor de transformacion en todos los escenarios de actuacién del ser humano. La educacién no ha
estado exenta de esta transformacion. Como se puede observar en algunos foros en los que la
Organizaciéon de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura (Unesco) ha destacado la
relevancia de las TIC.

Gracias al impacto de las nuevas tecnologias, las ciencias naturales y su estudio han evolucionado
partiendo de las necesidades presentes del contexto, lo que lleva a los docentes a cualificarse mas en
cuanto a estrategias y herramientas tecnoldgicas para enfrentar los retos en cuanto al aprendizaje de los
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estudiantes. En este sentido, se deben consolidar propuestas que permitan innovar en los procesos de
ensefianza y aprendizaje (Silva y Sdnchez, 2019). De igual manera, para incorporar aspectos tecnolégicos
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, es necesario de la pedagogia y la didactica, de modo que se
consolide una estrategia que la incorpore (Silva et al., 2018). Teniendo en cuenta diversas experiencias en
laimplementacion de proyectos educativos que involucran las tecnologias, es propicio una transformacién
de los proyectos curriculares en las instituciones educativas.

Segln Garcia (2017), se observa en los resultados de las evaluaciones de Estado colombianas, el desinterés
de los estudiantes por investigar temas de la clase de Ciencias Naturales, lo que evita que desarrollen sus
habilidades de investigacion, y se limitan a buscar conceptos, pero no indagan ni analizan para dar
argumentos con pensamiento critico y participar de la mejor manera en el aula. Esto no sélo se evidencia
en las pruebas que presentan las instituciones educativas a nivel nacional del Instituto Colombiano para la
Evaluacion de la Educacion (ICFES), sino a nivel internacional con el Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos (PISA), donde se muestra un bajo rendimiento.

Por lo anterior, se afirma que se debe mejorar habilidades investigativas: la indagacion, observacién,
recoleccidn y la organizacidn de informacidn en los estudiantes y que las nuevas tecnologias, en este caso
la plataforma Classroom, constituyen un facilitador en dicho mejoramiento. Las plataformas educativas, o
también conocidas como ambientes virtuales de aprendizaje, han favorecido la inclusién de algunos de los
sectores de las poblaciones que no pueden acceder facilmente por distanciamiento geografico (Bonilla et
al., 2021). La plataforma Classroom es una herramienta que resulta util para los docentes y educandos ya
que permite la realizacién de diferentes actividades, facilita la comunicacién entre los entes que participan
en las clases, tiene la ventaja de conectarse con todas las aplicaciones de Google y se pueden desarrollar
actividades de una manera mas agil en tiempo real, lo que facilita el trabajo dentro del aula utilizando
diferentes medios tecnoldgicos.

En lo mencionado anteriormente, se puede identificar que el aspecto comunicativo es fundamental para
abordar la apropiacién tecnoldgica. La plataforma se constituye en la mediacion entre el docente y el
estudiante, proporciona los conceptos, actividades requeridas para el proceso de ensefianza ya
aprendizaje (Silva y Sandoval, 2019).

Habilidades investigativas

Para poder definir las habilidades investigativas (HI), se debe hablar de pensamiento cientifico,
competencia cientifica, actitudes y habilidades cientificas. El pensamiento cientifico se define como una
facultad del ser humano para razonar y analizar su entorno y sus fendmenos y el mundo teniendo en
cuenta el método cientifico, donde es importante la observacidn, realizar hipdtesis y experimentar para
resolver problemas (Gallego, 2008).

Segln Gallego (2008), desde hace varios afios, el aprendizaje cientifico en los nifios y nifias es una dificultad
que estudian los investigadores. El transformar la naturaleza de las ciencias es un objetivo en la ensefianza
gue necesita de atencién teniendo en cuenta los modelos cientificos que los nifios y las nifias crean segun
su contexto.
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Las competencias cientificas son la capacidad que tiene un individuo de relacionar su contexto con los
términos cientificos. En este caso, los estudiantes relacionan su entorno con fendmenos de la naturaleza,
a diferencia de los cientificos de profesién que estan vinculados con la produccién de conocimientos sobre
los fendmenos naturales y la manera como estos se relacionan con la sociedad. En todo caso, las
competencias cientificas se definen como las capacidades que permiten desempefiarse de manera
productiva en el campo de la investigacion (Hernandez, 2005).

En campo educativo de las ciencias naturales se habla de competencias necesarias para crear ciencia,
poder dar solucidn a problemas cotidianos de su entorno y poder representar diferentes fendmenos.
Segln Londofio et al. (2012), las aptitudes se deben orientar de manera activa, manejarse de manera
critica y creativa, ademas de ser innovadoras donde se busquen las explicaciones de lo que se establezca.
Las habilidades investigativas fomentan el desarrollo de valores en los estudiantes, entre ellos, la
honestidad, la autonomia, la curiosidad. Alli es muy importarte que de manera auténoma busquen vy
recolecten informacidn y validen la veracidad de las fuentes de investigacion.

Las habilidades de investigacion las definen diferentes autores:

e Segln Pérezy Lopez (1999), las habilidades investigativas representan un dominio entre lo teérico y
lo préctico con el fin de aplicar conocimientos y habitos. Con esto buscan el problema y por ende la
solucidn utilizando la investigacidn cientifica.

e Ruiz (2014) plantea que “las habilidades cientificas investigativas son acciones ligadas a una
planificacion, ejecuciéon y evaluacidn donde se debe evaluar y comunicar los resultados para asi dar
solucidn a los problemas cientificos que se puedan presentar”. Con esta definicién, el autor plantea
gue las habilidades investigativas son acciones en conjunto que le ayudan a los estudiantes a aplicar
el método cientifico para que puedan dar solucidn a diferentes problematicas Esto es importante, ya
gue los estudiantes encontraran un sentido al estudio de las Ciencias Naturales en su aprendizaje
significativo.

Entre las habilidades de investigacidn que se abordan en el articulo, se plantean las siguientes: la
indagacién, la observacién, recoleccién de informacién, analisis y argumentaciéon. La Unesco ha
promulgado el fortalecimiento de las habilidades para el siglo XXI, lo cual debe permear los modelos
educativos en todos los niveles de la educacion (Silva et al., 2019), y aportar a la construccion del
conocimiento desde lo educativo.

A continuacion, se definen algunas de las habilidades investigativas que se quieren fortalecer en los
estudiantes en el aula de clase.

Observacion

Segun Diaz (2010) La observacion se define como un elemento primordial en el desarrollo de la
investigacion; en esto el investigador se basa para realizar sus apuntes y recolectar datos” (Diaz, 2010).
Basado en lo anterior, se afirma que observar es fundamental en el desarrollo del aprendizaje y la
ensefianza. Sin esta habilidad, no se obtendria datos que permitan solucionar las dificultades en su
guehacer diario y en las clases de Ciencias Naturales.
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Recoleccion de informacion

Torres y Paz (2019) afirman: “Una indagacién es cientifica y legitima al estar sostenida en informacién
verificable, que responda lo que se intenta demostrar con la hipdtesis expresada. Para ello, es necesario
realizar un proceso de recoleccidn de datos en forma planificada y teniendo claros objetivos sobre el nivel
y profundidad de la informacidn a recolectar”. Segun lo anterior, para poder realizar una investigacion y
gue esta sea vdlida, se debe recolectar datos o informacién que pueda ayudar a plantear hipdtesis y que
permita llegar a una solucién a los interrogantes o problemas del contexto relacionados con las Ciencias
Naturales.

Indagacion

Segun Harlen (2013), “la indagacién se utiliza para explicar diversos hechos de la cotidianidad utilizando
interrogantes o preguntas. En la educacidn indagar se emplea en diferentes contextos relacionados con el
arte, las ciencias sociales y las ciencias exactas. La indagacion permite analizar lo que nos ofrece la
naturaleza” (Harlen, 2013, p. 12). La Indagacién ayuda a pensar de manera adecuada, es importante que
los estudiantes puedan dar sus opiniones y que sepan analizar las ventajas, desventajas, cualidades o
defectos de diferentes situaciones o fendmenos que se quieran estudiar en las Ciencias Naturales, para asi
poder dar una apreciacién con argumentos y desarrollar y mejorar sus habilidades investigativas
(Rodriguez y Silva, 2022) y por ende activar su pensamiento cientifico.

Rojas y otros, han examinado en diferentes contextos la relacién de las nuevas tecnologias y las
competencias o habilidades investigativas en los procesos de ensefanza-aprendizaje; encontraron que
existen problemas para integrar ambas competencias. Las interacciones entre los recursos digitales y las
habilidades de los estudiantes para investigar son insuficientes, por lo que el proceso de formacién
investigativa no se ha visto fortalecido al usar las TIC, lo que hace de esto un area de oportunidad (Rojas,
2014; Castro Bueno, 2018; Favio y Gomez, 2021; Blanquicett, 2017; Gutiérrez y Rubio Ortega, 2018).

Metodologia

Se desarrolla una metodologia con un enfoque encaminado en la ruta mixta (Hernandez-Sampieri y
Mendoza, 2018), el cual enmarca las caracteristicas combinadas de la ruta cualitativa y cuantitativa para
investigar y asi poder tener mejores resultados para la aplicaciéon de la estrategia didactica con
herramientas tecnolégicas, acompafiado de un modelo pedagdgico constructivista y la linea de
investigacion referente a las habilidades de investigacion como lo son la indagacién, observacion,
recolectar datos, argumentacion y analisis. Se desarrolla con una muestra seleccionada de manera
aleatoria de 25 estudiantes del grado séptimo de la institucidn educativa Alfredo Bonilla.

Procedimiento

El procedimiento de la propuesta se lleva a cabo a partir de las siguientes fases: fase de investigacidn, fase
de diagndstico, fase de disefio, fase de estrategia, fase de aplicacion, fase de retroalimentacion y fase de
evaluacion.
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Estrategias de recoleccidon de informacion

Para la recoleccion de informacién sobre las tecnologias utilizadas por los estudiantes y sus habilidades
investigativas se aplicaron un cuestionario de caracterizacién, un pretest, un postest para realizar el diseiio
y aplicacion de una unidad diddctica y, por ultimo, una ridbrica de satisfaccion del proceso.

Se inicié con el cuestionario de caracterizacién para saber que herramientas tecnoldgicas tenian
disponibles (diagndstico) y un cuestionario pretest con el fin de conocer el nivel de las habilidades
investigativas de los estudiantes. Después de la recoleccidén de informacidn, se disefié y aplicé una unidad
didactica donde se pretende aumentar ese nivel en las habilidades investigativas y por ende su
rendimiento escolar. Luego, se aplicd un cuestionario postest para analizar de nuevo el nivel después de
aplicar la estrategia didactica. Por ultimo, se aplicé una rubrica de satisfaccion con el fin de conocer cémo
se sintieron y se familiarizaron los estudiantes con el proceso (Rodriguez y Silva, 2022)

Elaboracion del instrumento

El cuestionario diagndstico se elabord con diez preguntas que daban a conocer el tipo de dispositivos
electrdnico a los que tiene acceso, el tiempo que estdn en las redes sociales, que tiempo emplean para el
uso del internet para realizar actividades escolares, entre otras que confirmaban el uso de la tecnologia
por parte de los estudiantes.

El cuestionario pretest se tomé de una de la prueba saber del Estado, los cuales son de opcién multiple
con Unica respuesta, con el fin de diagnosticar las habilidades investigativas como la indagacion,
observacién, recoleccién, organizacién y analisis de informacidn, que tienen los estudiantes de la
institucion educativa Alfredo Bonilla Montafio del grado 7 en el area de Ciencias Naturales

Para la estrategia didactica y laimplementacién de la unidad diddctica, se escogid la plataforma Classroom,
una herramienta muy Util y accesible para ser utilizada en cualquier dispositivo. La unidad didactica se
implementd en una guia divida en 4 sesiones de contenidos de aprendizaje; cada una abordaba una de las
habilidades investigativas mencionadas anteriormente.

El cuestionario postest se realizé6 tomando como referencia las pruebas de Estado de Ciencias Naturales,
las cuales son de eleccidn multiple con Unica respuesta, con el fin de evaluar el desempefio de las
habilidades investigativas como la indagacidn, observacién, recoleccién, organizaciéon y analisis de
informacidn, después de la ampliacién de la estrategia didactica con los estudiantes de la institucién
educativa Alfredo Bonilla Montafio del grado 7 en el drea de Ciencias Naturales.

Por ultimo, la rubrica de satisfaccion consta de 10 preguntas que tienen como objetivo valorar la
satisfaccion de manera cualitativa del trabajo realizado con la estrategia didactica para mejorar las
habilidades investigativas en los estudiantes.

Procesamiento de la informacion

Para procesar los datos recuperados, se realizé la descarga de la hoja de célculo de Google Drive y se pasé
al software Microsoft Excel 2021 para realzar las tablas y los graficos. Se us6 una estadistica descriptiva en
el analisis de los resultados.
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Resultados

En este apartado se presentan los resultados de la investigacidn, los cuales se analizaron después de aplicar
el instrumento en la metodologia. Con esto se identificé la importancia de promover entre los estudiantes
las habilidades investigativas que les ayuden a fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
institucién. En la tabla 1, se muestran los resultados de la encuesta de caracterizacion

Tabla 1. Resultados encuesta de caracterizacion

Dispositivos tecnologicos 70%

Uso de email o correo electronico 75%

Posee teléfono celular 95%

Utilizacion del servicio de internet 60%

Utilizan el internet como buscar fuentes de informacién 100%

Redes sociales 75%

Manejo de Plataforma o Software 80%

Utilizacion de correo electronico para enviar actividades 90%
Frecuencia de utilizacion de redes sociales 55% todos los dias

Fuente: elaboracion propia

Al aplicarse la encuesta, se observa que los estudiantes manejaban dispositivos tecnolégicos, que la
mayoria tienen correos electrénicos, la frecuencia en que utilizan el internet ya sea para el uso de redes
sociales y la busqueda de informacidn para hacer sus actividades escolares (tareas, talleres, trabajos, etc.).
En la tabla 2 se muestra los resultados del cuestionario pretest.

Tabla 2. Resultados del pretest

1 Entorno vivo Andlisis (uso de conocimiento 50% 50%
cientifico)
2 Ciencia, Tecnologia y Observacion (explicar) 35% 65%
Sociedad
3 Ciencia, Tecnologia y Analisis (uso de conocimiento 40% 60%
Sociedad cientifico)
Entorno vivo Observacion (explicar) 70% 30%
5 Ciencia, Tecnologia y Observacion (explicar) 40% 60%
Sociedad
6 Entorno vivo Indagar 35% 65%
7 Entorno vivo Indagar 30% 70%
8 Entorno vivo Indagar 20% 80%
9 Entorno vivo Observacion (explicar) 45% 55%
10 Entorno vivo Indagar 45% 55%

Fuente: elaboracion propia

Por otra parte, el analisis de los resultados de la prueba diagndstica pretest evidencio el bajo nivel de los
estudiantes en las habilidades investigativas, debido al bajo porcentaje de aciertos en la prueba.
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A continuacidn, en la tabla 3, se muestran los resultados de postest con que se evalla el desempefio de
las habilidades investigativas como la indagacidn, observacion, recoleccidn, organizacién y analisis de
informacidn, que tienen los estudiantes.

Tabla 3. Resultados del postest

1 Entorno vivo Uso de conocimiento cientifico 70%
(observacion)
2 Ciencia, Tecnologia y Sociedad Argumentar (explicar) 60%
3 Ciencia, Tecnologia y Sociedad Uso de conocimiento cientifico 70%
(observacion)
4 Entorno vivo Andlisis (explicar) 90%
5 Ciencia, Tecnologia y Sociedad Andlisis (explicar) 70%
6 Entorno vivo Indagar 70%
7 Entorno vivo Indagar 70%
8 Entorno vivo Indagar 90%
9 Entorno vivo Argumentar (explicar) 70%
10 Entorno vivo Indagar 70%

Fuente: elaboracion propia

Respecto al andlisis de los resultados de la prueba postest, que se aplica después de trabajar la unidad
didactica con los estudiantes, se encontrd que el porcentaje de acierto de los estudiantes mejord en cada
pregunta, lo que indica que el nivel de los estudiantes en las habilidades investigativas mejord
considerablemente. Esto se atribuye a la implementacidon de la unidad didactica en la plataforma
Classroom y el trabajo desarrollado alli.

En la tabla 4, se muestran los resultados de la rubrica de satisfaccidn, que se implementa con el propdsito
de valorar la satisfaccion de manera cualitativa del trabajo realizado en el drea de ciencias naturales para
mejorar las habilidades investigativas en los estudiantes.

Tabla 4. Resultados de la rubrica de satisfaccion

Participacion de los integrantes del equipo en el Desarrollo de actividades sobre locomociéon de los Siempre
Seres vivos
Las orientaciones del docente fueron claras y precisas Siempre
Tiempo dedicado ha sido idoneo (momento y maduracion) Siempre
El espacio ha sido idéneo (contexto)
Materiales y herramientas tecnoldgicas han sido accesibles para todos Siempre
Acompanamiento por parte del docente Casi siempre
Temas de ciencias naturales han sido claros Siempre
La observacion es importante para aprender los temas de Ciencias Naturales Siempre
La indagacién y formulacién de preguntas ayuda a fomentar la investigacion en las clases de ciencias Siempre
naturales
Si se investiga en diferentes fuentes los temas de ciencias naturales se realiza un anélisis y mejor Casi siempre
argumento

Fuente: elaboracion propia
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De la aplicacién de la encuesta, se resalta o se extraen cinco categorias: la primera, el trabajo en equipo;
la segunda, la mejoria de la disponibilidad para el aprendizaje por parte de los estudiantes; la tercera, que
el uso de las tecnologias favorece el aprendizaje; la cuarta, la mayor interaccion con el docente, y, la quinta,
la estrategia didactica apoyada en la tecnologia favorece el desarrollo de habilidades investigativas.

Conclusiones

Los estudiantes que fueron parte de la investigacion coexisten de forma habitual con las tecnologias en
sus procesos de formacioén, incluidos los relacionados con la generacion de habilidades investigativas, ya
que las caracteristicas de la educacién actual asi lo requieren. Existen factores que pueden limitarlas en
dos sentidos; el primer cuestionario de caracterizacidon que se implementd tiene que ver con la institucién
Yy su escasez para contar con infraestructura, como el acceso a internet y a herramientas tecnolégicas para
llevar a cabo la busqueda de tareas, seleccién de informacidon, entre otras como el hecho de que los
docentes no incorporan herramientas tecnoldgicas. Es dificil lograr una sinergia de las habilidades
investigativas y las tecnologias de la comunicacién y la informacién.

Luego de hacer el diagndstico realizado, los niveles de desempefio que tienen los estudiantes y sus
debilidades respecto a sus habilidades investigativas al momento de observar, indagar, recolectar
informacidn, construir analisis criticos y dar argumentaciones, se vieron reflejadas en las respuestas de la
prueba aplicada inicialmente. Con la implementacion de la herramienta digital Classroom se pueden
fortalecer las habilidades investigativas a través de todas las actividades que se pueden realizar teniendo
en cuenta la estructuraciéon de la propuesta con la estrategia didactica e implementando el modelo
pedagdgico constructivista.

Partiendo del diagndstico hecho, se disefid y construyd una unidad didactica implementada a través de la
plataforma Classroom, donde se integran diferentes actividades teniendo en cuenta objetivos de
aprendizaje, competencias, los contenidos de Ciencias Naturales y la tematica de la importancia de la
locomocidn en los seres vivos, aqui se fusiona la utilizacidn de las nuevas tecnologias y el desarrollo de un
modelo constructivista apuntando a un aprendizaje que sea significativo de los estudiantes partiendo de
sus habilidades investigativas.
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